
 
 

 

Ficha de Aprendizaje 

Docente Víctor Espinoza Grado 1 Prim  Unidad II Valoración 

Competencia 

Identifica las características de una computadora personal y sus periféricos. 
Nombra, describe y establece relaciones entre el hardware y el software 

(sistema operativo).  

Capacidad 
Reconoce los elementos básicos del hardware 
en un PC. Fecha 14 05 20 
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INDICACIONES: 

1- Pintar de color celeste el dibujo del 

C.P.U. 

2- Delinear y pintar de diferentes 

colores el título: “El C.P.U”. 

C.P.U  Es la unidad central de procesamiento de 

la información. 
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ACTIVIDAD 

1. PINTA LAS PIEZAS DEL CPU. 

2. RECORTA EL ROMPECABEZAS Y ARMA LA FIGURA DEL CPU. 

3. PEGAR EN EL CUADERNO. 

 

 


